Hjaelp til Naesgaard Markkort

Tegnefunktioner

Tegne, redigerings- og slettefunktioner.

Generelt

Tegn et punkt.

Dette afsnit gennemgar systematisk alle programmets funkti-
oner til at tegne, redigere og slette objekter.

Afsnittet tager ikke udgangspunkt i nogen bestemt opgave,
men beskriver hvordan funktionen anvendes.

Hvis du gnsker at se nogle eksempler pa hvordan du
Igser en bestemt opgave i programmet, skal du se i
nogle af brugervejledningens eksempelafsnit.

Bemaerk: Tegnefunktionen kan ogsa veelges via dialogen Job-
info ved at anvende Opret funktionen. (Se mere under afsnit-
tet Jobinfo dialogen).

Formal

Veelg funktionen Tegn.

Et objekt bestdende af et punkt kan f.eks. vaere en brgnd eller
en mast.

[u Herefter veelges underfunktionen Tegn.

Klik pa det sted hvor du vil
tegne punktet.

Klik herefter p& hgjre muse-
knap for at afbryde tegne-
funktionen.

Punktet er nu afsat.

Genvejstast til Tegn: Mellem-
rumstast

Tegn en linie.
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Formal

Veaelg funktionen Tegn.

Klik pa det sted hvor du vil
starte tegningen af linien.

For hver gang du vil afsaette
et punkt pa linien klikkes med
musen.

N&r du vil afslutte linien klik-
kes pd hgjre museknap

Et objekt udformet som en linie, kan f.eks. vare en vej, en
ledning osv.

[u Herefter vaelges underfunktionen Tegn.
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Hjaelp til Naesgaard Markkort

Tegnefunktioner

Hvis du har afsluttet (afbrudt)
tegningen af en linie, kan du
genoptage tegningen ved at
vaelge tegnefunktionen igen
og klikke i en af enderne pa
linien.

Bemeerk: Det objekt du vil
tegne videre p§ skal vaere ak-
tivt. Er det ikke aktivt, skal du
farst veelge det via funktionen
Vaelg objekt.

Tegn et areal.

B Neesgaand Markkort ADVICER
Data Kort Objekrer Indstilinger Hieelp

44 e2is| & Y o
Q

EER
s o TR R - C | i |®

st = | B fem 5 2 = | ]

Formal

Veaelg funktionen Tegn.

Et areal vil typisk vaere en mark. Men det kan ogsa veere et
ukrudtsomrade, et hus, en gardsplads osv. I nogle situationer

omtales et areal ogsa som et polygon.

[u Herefter vaelges underfunktionen Tegn.

Klik pa det sted hvor du vil
starte tegningen af arealet.

For hver gang du vil afsaette
et punkt pa linien, der beskri-
ver arealet, klikkes med mu-
sen.

Nar du vil afslutte linien for-
bindes start og slutpunkt.
Dette kan du ggre ved at hol-
de Ctrl-tasten nede samtidig
med at du klikker i startpunk-
tet. Herved vil programmet
automatisk forbinde start og
slutpunkt.
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Du kan ogsa forbinde start og
slutpunkt ved at &bne dialo-
gen Jobinfo og veelge fane-
bladet Objektinfo.

Her afkrydser du punktet Are-
al. S& forbinder programmet
automatisk start og slutpunkt.

P& denne made kan en linie
ggres til et areal og ved at
fjerne krydset kan et areal
a&ndres til en linie.
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Hjeelp til Neesgaard Markkort Tegnefunktioner

Tegn en cirkel

Formal

Vaelg funktionen Tegn.

Via en specialfunktion er det muligt at tegne en cirkel.

Klik pa det sted pa kortet,
hvor du gnsker centrum af
cirklen. Herefter abner en dia-
log, hvor du kan angive radius
for cirklen. (Radius er afstan-
den fra midten til kanten af
cirklen).

Lag, navn, areal

N&r du vaelger Ok, vil pro-
grammet tegne cirklen.
Cirklen kan pa samme made
som andre objekter redigeres,
flyttes, kopieres og slettes.

Multivaelg objekter

[u Herefter vaelges underfunktionen Tegn cirkel. w

| Opret g|

Lag | Hizzlpelinie j

R adiuz 25.00 meter

Dbjektnavn |Gyllebeholder

v Luk zom areal

Ol | Fortrpd ‘

Normalt vil cirklen blive placeret i laget for hjeelpelinier, men
du kan veelge et andet lag, sdfremt du gnsker dette. Ligeledes
kan du give objektet (cirklen) et navn.

Hvis du krydser af i feltet Luk som areal, vil cirklens start og
slutpunkt blive haagtet sammen, hvorved programmet kan
beregne et areal. Ligeledes bliver det s& muligt at farvelaegge
cirklen.
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Formal

Et objekt skal veere aktivt for at der kan arbejdes med det.
Det er muligt at ggre flere objekter aktive (markerede) ad
gangen. Dette kan benyttes ved sletning, kopiering af objek-
ter. Herudover kan flere objekter flyttes til nye lag samtidig
eller det samlede areal og omkredsen kan vises for flere ob-
jekter. Der er 3 mader at markere flere objekter pa.

Bemeerk: Ved Multiveelg objekter medtages alle objekter in-
denfor markeringen. Dvs. dobbelte- og indre arealer, linier,
mélelinier m.v. medtages.

Veelg funktionen Multivaelg
objekter.

k
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Hjaelp til Naesgaard Markkort

Tegnefunktioner

Klik med venstre musetast et
sted pd kortet og traek med
musen en firkant der indehol-
der de objekter du gnsker
markeret. N&r musetasten
slippes vil de markerede ob-
jekter vaere gule (aktive).

NB:Det er ikke nok at et ob-
jekt kun bergres af firkanten.
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Veelg funktionen Multivaelg
objekter (polygon)

I dette eksempel kan det ikke
lade sig ggre at markere de to
objekter med traek og slip
funktionen (firkant).

I stedet veelges funktionen
Multivaelg objekter (poly-
gon).

Klik et sted pa kortet og afsaet
nu punkter rundt om objek-
terne ligesom ved tegn funkti-
onen. Der afsluttes med hgjre
musetast. Objekterne er nu
markerede.
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Vealg funktionen Vaelg ob-
jekt.

Den sidste metode til multi-
vaelg objekter udfgres ved at
holde Ctrl-tasten nede sam-
tidig med at der klikkes pa
ét objekt ad gangen med
musen. Denne metode er me-
get anvendelig hvis objekter-
ne ligger langt fra hinanden.

Hvis der klikkes pa et marke-
ret objekt samtidig med at
Ctrl-tasten er holdt nede, vil
markeringen for objektet blive
ophavet.

Alle markeringer kan ophaves
med ESC tasten eller ved at
klikke et sted p& kortet.
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Hjaelp til Naesgaard Markkort

Tegnefunktioner

Slet et objekt.

Generelt

Veaelg funktionen Vaelg ob-
jekt.

Klik p& det objekt som du vil
slette.

Objektet bliver nu aktivt
(gult).

Veaelg funktionen Slet, eller
CTRL+Backspace pa tasta-
turet

Programmet vil nu spgrge om
du gnsker at slette det valgte
objekt. Nar du svarer Ja til
dette, vil objektet blive slet-
tet.

N&r du svarer Ja til dette, vil
objektet blive slettet fra kor-
tet.

Bemeerk: Der er ikke nogen
fortrydfunktion. Du kan dog
fortryde ved at hente kortet
frem igen uden at gemme det
kort som du lige har arbejdet
med. Dette kan dog medfare
at du mister flere eendringer,
hvis det er lang tid siden du
sidst har gemt kortet.

Alle objekter (punkt, linie, areal) slettes med samme funktion.
Kun aktive objekter slettes.

Det er muligt at markere/slette flere objekter ad gangen. Brug
multivaelg funktionerne for at ggre flere objekter aktive.

I det fglgende vises sletning af ét objekt.

g
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Herefter vaelges underfunktionen Slet aktivt
objekt.

&

Information

=

& BAnsker du at slette det valgte objekt ?
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Hjaelp til Naesgaard Markkort

Tegnefunktioner

Slet et punkt.

Generelt

Veaelg funktionen Vaelg ob-
jekt.

Du kan slette et punkt i alle objekter (punkt, linie, areal) med
samme funktion.

Du kan kun slette det aktive punkt i det aktive objekt.

s

Klik pa@ det objekt som du vil
arbejde med.

Objektet bliver nu aktivt.
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Klik nu pa det punkt, som du
vil slette.

Bemeerk: Du kan kun veelge
et punkt pa det aktive objekt.
N&r du har valgt et punkt, vil

punktet blive fremhavet med
en firkant.
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Veaelg funktionen Slet.

Nu spgrger programmet om
du vil slette punktet.

N&r du svarer Ja til dette, vil
punktet blive slettet.

Delete tasten kan ogsd an-
vendes

Flyt punkt.

Herefter vaelges underfunktionen Slet aktivt
punkt.
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I stedet for ikonet kan du ogsd anvende Delete-tasten til at
slette det aktive punkt. Ved brug af Delete-tasten spgrger
programmet ikke om du gnsker at slette punktet. Punktet
slettes s8 snart du trykker pd tasten.

Generelt

Du kan flytte et punkt i alle objekter (punkt, linie, areal) med
samme funktion.

Du kan dog kun flytte punkter i det aktive objekt. Et objekt
ggres aktivt via funktionen Vaelg objekt.
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Hjaelp til Naesgaard Markkort

Tegnefunktioner

Veaelg funktionen Vaelg ob-
jekt.

s

Klik pa@ det objekt du vil ar-
bejde med.

Objektet bliver nu aktivt.

Klik pa@ det punkt du vil flytte.
Hold museknappen nede og
traek punktet til den gnskede
position. Slip herefter muse-
knappen.

Punktet vil nu blive flyttet til
den gnskede position.

Flyt flere punkter

Indsaet punkt.
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Hvis du vil flytte et andet punkt pa det aktive objekt kan du
blot klikke pa det og gentage flyttefunktionen.

Aktivi job
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Generelt

Veelg funktionen Vaelg ob-
jekt.

Klik pa@ det objekt du vil ar-
bejde med.

Objektet bliver nu aktivt.

Vaelg funktionen Objekter.

Klik det sted pa objektet, hvor
du vil indsaette punktet.

Hvis du samtidig vil flytte det
punkt du indseaetter, kan du
blot holde museknappen nede
og flytte punktet. Nar du slip-
per museknappen vil punktet
blive flyttet til den gnskede
position.

Indseet flere punkter

Du kan indszette ekstra punkter i alle objekter af typen linie
og areal.

Du kan dog kun indszette punkter i det aktive objekt. Et ob-
jekt ggres aktivt via funktionen Vaelg objekt.

s
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Herefter vaelges underfunktionen Indseaet
punkt.
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Hvis du vil indseette flere punkter pa det aktive objekt kan du
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Hjaelp til Naesgaard Markkort

Tegnefunktioner

Kopier/flyt objekt

blot gentage handlingen. (Du behgver ikke at veelge funktio-
nen igen. Nar funktionen er valgt, kan du indsaette s& mange
punkter du gnsker pa det aktive objekt).

Generelt

Veelg funktionen Vaelg ob-
jekt.

I programmet kan du kopiere eller flytte et objekt. Det er altid
det aktive objekt der kopieres/flyttes.

s

Klik pa objekt som du vil ar-
bejde med.

Objektet bliver nu aktivt.
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Veaelg funktionen Objekter.

Herefter vaelges underfunktionen Kopier/flyt

£

h:

objekt.

I dialogen Flyt/kopier ob-
jekt kan du tegne et nyt ob-
jekt ved at kopiere et eksiste-
rende objekt.

Ved kopiering kan du samtidig

forskyde det nye objekt med
et antal meter.

Skalér eller fasthold objektets
format

W |

Flyt/kopier objekt X

" Kopier og flyt rmanuelt

o Fopier og forgkyd med antal meter

T

o Skaler objektets format
(™ Fasthold objektets farmat

Flyt antal meter

Fortrud |

N&r du kopierer et objekt, kan du vaelge at skalere eller fast-
holde objektets format.

Ved skalering af objektets format vil alle objektets punkter
blive forskudt med det gnskede antal meter i forhold til punk-
tets oprindelige placering.

Ved fasthold af objektets format vil alle objektets punkter bli-
ve forskudt med det gnskede antal meter i forhold til et be-
stemt udgangspunkt pa objektet. (Der hvor man klikker med
musen)
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Hjaelp til Naesgaard Markkort

Tegnefunktioner

Nar du i Flyt/kopier objekt
dialogen har angivet det antal
meter, som du vil forskyde
med, veelges Ok.

Herefter klikker du pa kortet i
den retning, som du gnsker at
forskyde og kopiere objektet.

Jobinfo dialogen
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Generelt

Jobinfo dialogen veelges via
funktionen Jobinfo.

Nu fremkommer dialogen
Jobinfo. I denne dialog er der
5 faneblade (ndr jobtypen er
markkort).

Via Objektinfo fanen kan du
oprette, rette og slette objek-
ter mv. Du kan ogsa se laeng-
der og areal.

I Mark fanen knyttes en mark
pa kortet med en mark i
markplanen. Her vises oplys-
ninger om den aktive mark.

P& Lag fanen kan du indstille
objekternes praesentation.
Dvs. farver, linietykkelse mv.

P& Arealinfo fanen kan du se
oplysninger omkring indre
arealer i objektet.

P3 Job fanen kan du se hvil-
ket job som er aktivt.

Jobinfo dialogen viser informationer omkring det aktive job.
Nar jobtypen er et markkort kan du via Jobinfo dialogen rette,
oprette og slette objekter. Det er her markplanen og markkor-
tet knyttes sammen. Du kan vise og skjule lag, tekster mv.
Desuden kan du indstille fyldfarver, liniefarver, linietykkelse
oSsV.

I

w — -1
EEX
Obiektlnfa lMark ] Lag ] Aleallnfo] Job ]

| W

|Hiezlpelinie

=
E Johinfo: Markkort

Lag

VEW

Lol Lo

|31

| M| Lengde| Winkel| =

£ >
[ Liste [ Areal

7915 | ha
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Hjaelp til Naesgaard Markkort

Tegnefunktioner

Objektinfo fanebladet.

Via drop down listerne Lag og
Navn kan du veelge et objekt
i det aktive job (kort).

Hvis du f.eks. afgraenser pa
laget Remiser, vil du i drop
down listen Navn kunne veel-
ge mellem alle de objekter der
er tilknyttet laget Remiser.

Ved at krydse af i punktet Li-
ste, vil tabellen vise laengde
og vinkel for de enkelte led i
det aktive objekt.

Safremt der er krydset af i
Areal, vil objektet veere af
typen areal. Fjerner du kryd-
set vil objektet blive til en li-
nie.

Nederst i dialogen vises ob-
jektets samlede laengde og
evt. arealet.

Ret objekt(er).

[ p—— _1
P Jobinfo: Markkort E|E|g|
Objektnfo lMark ] Lag ] Aleallnfo] Job ]

25?:3 EE?:g ﬂ ﬁ
Lag |Hemiser j
Mavr |Ved skoven ﬂ
Nr.| Langde| Virkel| |
|| 1 45,00 534451.33
| | 2 36,90 152,14 69445273
| | 3 3515 117,12 694444 63
|| 4 3603 -138.04 694471 63
|| 5 54,73 -113.87 694507 63
|| 3 3356 12441 B34527.88
| | 7 25,05 141,66 694505,83
b 8 £34431.99
S d
v Areal
052 |

Formal

Vealg funktionen Vaelg ob-
jekt.

Via Ret objekt dialogen kan
du aendre lag, navn, markko-
de eller symbol for objektet.

Andring af lag kan f.eks. veae-
re aktuel hvis objektet er teg-
net som en hjalpelinie, men
skal gemmes i et andet lag
f.eks. remiser.

Hvis du vil skifte lag pa en

mark skal du fgrst fjerne mar-
kens nr. i linjen markkode.

Alle objekter er placeret i lag. Laget bestemmmer objektets far-
ve, linietykkelse mv.

Hvis objektet er en mark, og du vil vise markdata pa kortet,
skal objektet have en markkode fra din markplan.

Angivelse af lag, objektnavn, markkode mv., foregdr via funk-
tionen Ret objekt. Det er altid det aktive objekt du retter.

(Det er ogsa muligt at flytte flere objekter ved at markere
flere objekter med funktionen Multiveelg objekter.)

I,.;,-*j Vealg funktionen Ret objekt. I,.;,-*j
rF{et gr

Muvzerende lag Hizelpelinie

Myt lag Remiser -

Mavn

Markkode hd ﬂ

Symbal -

-

Ok | Fortryd |
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Hjeelp til Neesgaard Markkort Tegnefunktioner

Hvis flere objekter er marke-
rede i forskellige lag og gn-
skes flyttet til et nyt lag vil
Ret dialogen se sadan ud. Der
kan ikke vises et nuvaerende
lag. De markerede objekter
kan flyttes til et nyt lag via
listen Lag.

Hvis nogle af de markerede
objekter indeholder markko-
der, vil disse blive nulstillet
nar der flyttes til et nyt lag.

Markkode

Opret objekt.

rRet gr
Lag | =l
|
| =l 44
| =
-
Ok Fartryd |

& Alle markkoder for de valgte objekter nulstilles |

Fortryd |

Markkode kan kun angives for objekter af typen areal. Ved
valg af markkode skal du klikke pd ikonet Sgg i markplan.
N&r du angiver en markkode for et objekt, s& vil programmet
automatisk veelge et lagnavn, som svarer til markens afgrade.

Bemeaerk: Du bor anvende fanebladet Mark i Jobinfo dia-
logen for at angive markkoder. Det er hurtigere.

Formal

Vealg funktionen Opret ob-
jekt.

Angiv evt. lag og navn for ob-
jektet.

Bemeerk: Et symbol kan kun
angives hvis du har Opti-
versionen af Neesgaard Mark-
kort.

N&r du veelger Opret objekt via Jobinfo dialogen, svarer det
til at anvende funktionen Tegn.

Fordelen ved at anvende Opret objekt er, at du med det
samme kan angive Lag og eventuelt navn for objektet.

=== o
r =
Opret E|
Lag Remiser -
Mavn Wed shoven

Markkode J
Spmbol -

-

Fortryd
Slet objekt.
Formal Denne funktion sletter det aktive objekt. Funktionen er den

samme, som du har adgang til via den lodrette toolbar.
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Hjaelp til Naesgaard Markkort

Tegnefunktioner

Veaelg funktionen Slet objekt.

Nar du veelger Slet objekt
fremkommer fglgende
spgrgsmal.

N&r du svarer Ja til dette, vil
programmet slette det aktive
objekt.

Zoom til objekt.

&

Information

& BAnzker du at slette det valgte objekt ?

Nei |

Formal

Veaelg funktionen Zoom til
objekt.

N&r du vaelger Zoom vil pro-
grammet zoome til det aktive
objekt, sdledes at det fylder
mest muligt pd skaermen.

P& denne made kan du hurtigt
finde frem til objektet pa kor-
tet.

Angiv laengder og vinkler.

Via denne funktion kan du hurtigt zoome til det aktive objekt.
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2683 172,19
39,71 108,97
2857 180,14
0.21 -145,90
28,30 17081
.m -121.79
26,98 130,27
26,23 I—TEZ,TB
)

£94583,

£94555,

694555,

£94532,

£94534,

£94555,
]

<A T

Liste

6387

¥ dreal

p.s032 ha

Formal

N&r du vaelger funktionen Li-
ste i fanen Objektinfo i Jobin-
fo har du mulighed for at an-
give preaecise laengder for en
hel eller dele af en linie.

Den viste linje gnskes fort 100
m ind i marken og den skal
flugte skellet.

Via denne funktion kan du angive praecise laengder og vinkler
pa liniestykker i kortet. Dette kan eksempelvis anvendes hvis
der skal afseettes en del-mark med en bestemt bredde eller

angives en bestemt afstand.

B Naesgaard Markkort ADVICER
Data Kort Objekter Indstilinger ~Hizelp

4| dlis| & Y o
Q

EEX

LTl reair200Markkorimariplan _——————— KaleYB( ]
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Hjeelp til Neesgaard Markkort Tegnefunktioner

I fanen obejktinfo i Jobinfo B daiar vEs__

markeres i feltet Liste. Aktivtjob [Areal/2004/MarkkoryMarkplan

Ud for punkt 2 pa listen indta- |2 B B sobinor vorors_ETET)
o 3

stes den gnskede laengde pa Y i |k | Lap | o v |

50,02 m og den gnskede vin- 2 | ElE] w6

Hieelpeirie ~

kel p& 180 grader (ret linie).
Linien pa kortet tilpasses til
det indtastede.

Det sidste punkt pa linjen er
nu ngjagtigt 100 meter fra
markgraensen og flugter med
skellet.

Det er nemmere at indtaste
en gnsket laengde eller vinkel
end at ramme det preecist ved
tegning med musen.

Mark fanebladet.
Vis data fra markprogrammet Med Mark fanebladet kan du sammenkade markplanens mar-
pa markkortet. ker med de indtegnede marker pa kortet.

Du far saledes mulighed for at vise markplanen pa dit mark-
kort, uanset om du anvender Naesgaard MarkPro eller Be-
driftslgsning.

I Mark fanen kan du desuden se markoplysninger hentet fra
markprogrammet.

Mark Fanen indeholder oplys- [ IRt an i nme:
ninger fra markplanen for det

hgstar som kortet er tilknyt- Obiektinto Mark | Lag | avealino | Job |
tet.

. )
Data i felterne markkode, Markkode 130 i
marknavn, markplanareal, Marknavn |Elgarden

afgrgde, sort, udlaegsafgrade

tarkplanareal 319
og efterafgrgde stammer fra !

markprog rammet. Kartareal |9,'| 895
Data i feltet kortareal er fra Algiode [Vinterbvede, foder
Markkortet. Sort [Travie

Udlzzgzafarade I

Efterafgrade I

Sort I

Slet alle markkoder |

Tilknyt mark til markplanen.

Formal N&r du har indtegnet en mark skal den normalt knyttes til
markdata fra din markplan.

Dette ggres for at fa mulighed for at vise eksempelvis ggd-

Side 13



Hjaelp til Naesgaard Markkort

Tegnefunktioner

Veaelg funktionen Vaelg ob-
jekt.

Veaelg funktionen Sgg mark.

Nar du veelger Seg mark
funktionen, fremkommer fgl-
gende dialog.

I dialogen skal du markere
hvilken mark fra markplanen
du gnsker sammenkaedet med
den aktive mark p& markkor-
tet. Nar du har markeret den
korrekte mark med den sorte
pil i kolonnen laengst til ven-
stre trykkes p& Godkend/vaelg
knappen.

Her er pilen ud for mark 19-0.

Marken oprettes automatisk

Funktionen med at knytte da-
ta fra markplanen og mark-
kortet sammen er en grund-
laeggende funktion, som bliver
yderligere omtalt i afsnittene
om kortopsaetning, udskrifter
og lag.

Programmet bevarer sam-
menkadningen mellem mark-
plan og kort nar markkortet
kopieres. Eksempelvis til det
naeste hgstar.

Lag fanebladet.

ningsplanen pa markkortet.

s

Markér en mark i markkortet. Marken bliver
fremhaavet med gul fyldfarve.

Findes til hgjre for feltet Markkode

mEE

Markkode | Marknavn | Areal | Afgrede [Sort |
| | 1-0 Bag haven 15,77 Warhavre F arkant
| 20 17.40 Warbpg malt mudizeq | Barke
|| 4-0 Qver marken 20,08 2 slet+afgr
| | 5-0 Bagmarken 14,32 Vintenaps Artuz
| | -0 Vestmarken 15,09 Fab.roer top znittet t anhattan
|| 90 My eng 9,18 Yinterhwede, foder W azmo
B 1040 10,59 Yarbyg malt Annabel
|| 10-1 Dl 10-1 5,89 Fab.roer top snittet I anhattan
|| 110 10,62 Radzvingel pl.gr.fra Wictor
| | 11-1 Mordmarken 10,14 Yarbyg malt Funto
| | 120 10,45 Yinterhwede, foder Sk.ater
|| 130 19,85 Winterhvede, foder Deben
| | 140 13.88| Winterhvede, foder Solist
| | 15-0 Fold 1.14 Yedy gres nom. wdb
|| 160 14,91 Fab.roer bop shittet b athiattan
B 170 Spvtallet 2,47 Et-arig udtaget
| 180 14,73 Et-Arig udtaget
b -k Elgérden 9,19 Yinterhvede, foder Travix

Marken vil nu blive placeret i samme lag som andre marker
med samme afgrgde. Du vil fa oplysninger om den valgte
mark vist i mark fanen. Du vil desuden have mulighed for at
vise data fra markplanen pa kortet.

B haesgaard Markkort ADVICER fEX
Data Kort Objekter Indstllinger Hjselp
Qﬂhﬁ%@ LRGN Arcall2004MarkkoriMarkkort 2004 EIleYF gl ]
ql ‘ : )
= Le)
Obiktinfo Mark | Lag | Avealinfo | dob |
]
1] Wakkode a0 #
| Matknawn Elosiden
n
é| Makplanareal ~ [319
% 19-0 Elgérden Koo
= Algrede WWinterhvede, foder
o
& 9.1895 ha sl
[
i Udi=gsalgrade
u o
&E . Sort
Sl ol markkoder

Indstil praesentationen af ob-
jekter.

Via Lag fanebladet kan du indstille praesentationen af objekter
for kortet.

Ethvert objekt vil altid veere knyttet til et lag. Og ved at ind-
stille lagets praesentation, kan du andre kortets udseende.

F.eks. kan du vise/skjule lag, tekster, symboler osv. Du kan
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Hjeelp til Neesgaard Markkort Tegnefunktioner

Lag listen til hvert job vil altid
indeholde en reekke lag, som

du ikke kan slette eller zendre
navnet pa. Disse er Hjzelpeli-
nie, Objekter, Malelinie, Tek-

ster, Symbol.

Desuden vil programmet au-
tomatisk oprette lag, der sva-
rer til de afgrgder du har i din
markplan. Dette sker automa-
tisk nar du angiver en mark-
kode til et objekt.

Fjernes en markkode fra et

objekt, placeres det automa-
tisk i laget Objekter.

Kolonnebeskrivelse

Vis

Tekst

Navn

Areal

Fyld

Linie

Brd. (m)

Txt. lin

Symbol

Symbol lin

Pkt.

Str. (m)

ndre fyldfarver, liniefarver, liniebredder osv.
Via Lag fanebladet kan du ogsa oprette nye lag samt slette et
lag.

-
E Jobinfo: Markkort

Objektinf | Mark  Lag | Arealinfo | Job |

é f fc g Opdater lag

24
3.0
an
24
3.0
an

Wedy arses nom, udb
Redsvingel pl.gr.fra
Remiser

Skrzenter

Weje

Buyaninger

Vig | Tekst| Mavn | Avreal (ha)| Fuld | Linie| Las | Brd.[m]| Tt lin] Symbol] Sym.lin] Pkt [ Str.[m)]
| flilv i v | Hiz=lpelinie 0.0000 N [ Iv v 3.0
| |Iwv | ¥ | Objekter I v v v 3o
L M alelinie N [ v v aa
| | Iw | ¥ Tekster N v v v 30
| | ¥ | W | Sumbal I v v v 3o
| ¥ | W Skav N Y v 30
| | Iv | ¥ | Fab.mer top snittet I 2 ra 2 30
| v | ¥ Warbyg malt . N v Iv v an
| | v | W Vinterhvede, fader 99,4485 [ v v v 24
| | v | ¥ | Et-arig udtaget 17,2039 N v Iv 2 1,0
| v | W 2 sleet+afar 20,0608 I v Iv v an
N N Y v
N r Vo v v
N r T v
N N Y v
N r Vo v v
HCEN r CCd v

Nedenfor beskrives indholdet af laglistens kolonner.
Hvis der er kryds i denne kolonne vises alle objekter i laget.

Hvis der er kryds i denne kolonne vises tekster for alle objek-
ter i laget. Det kraever dog, at du har valgt at vise tekster via
menuen Indstillinger/Kortopsaetning.

Denne kolonne viser navnet pa laget. Du kan rette navnet pa
de lag du selv har oprettet.

Denne kolonne viser nettoarealet af alle objekter i det pdgael-
dende lag.

Denne kolonne viser hvilken fyldfarve, som objekter i laget vil
blive praesenteret med. Det er kun objekter af typen Areal,
som kan have en fyldfarve.

Denne kolonne viser hvilken liniefarve, som objekter i laget vil
blive praesenteret med.

Denne kolonne viser den bredde i meter, som alle objekter i
laget vil blive preesenteret med.

Hvis der er kryds i denne kolonne, vil der veere en linie fra
objektets tekst til selve objektet. Dog kun sdfremt teksten
flyttes veek fra den oprindelige placering.

Hvis der er et kryds i denne kolonne vil eventuelle symboler
angivet til hvert objekt i laget blive vist.

Hvis der er et kryds i denne kolonne vil der blive vist en linie
fra symbolet til selve objektet. Dog kun safremt symbolet flyt-
tes veek fra den oprindelige placering.

Denne kolonne viser den farve, som objekter af typen punkt
vil blive praesenteret med.

Denne kolonne viser den diameter i meter, som objekter af
Side 15



Hjaelp til Naesgaard Markkort

Tegnefunktioner

Opret lag.

typen punkt vil blive praesenteret med.

Formal

Veaelg funktionen Opret lag.

Nar du veelger Opret lag,
fremkommer fglgende dialog.

I dialogen skal du angive nav-

net pa det lag, som du vil op-
rette. Tryk herefter Ok.

Laget vil nu befinde sig i lagli-
sten. Her kan du a&ndre nav-
net, farver, liniebredde osv.

Det er ogsd muligt at kopiere
lag fra andre opsaetninger.

I Markkort Plus og Markkort
Opti versionen kan der kopie-
res fra Standard opsaetnin-
ger.

Der er pa forhdnd oprettet et
antal lag i programmet. Vzelg
laget Flyvehavre og tryk Ok.

Hvis du vil indtegne ukrudt, dreen, brgnde, ledninger osv., kan
du organisere de indtegnede genstande (objekter) i lag. Du

kan oprette ligesd mange lag du gnsker.

Bemaerk: Det vil vaere en fordel at oprette et helt nyt
job (kort) for at indtegne ukrudt, drzen osv. P& denne
mdde blander du ikke disse data sammen med din
markplan. Du kan uden problemer vise flere job (kort)
ad gangen. S3 du kan uden videre vise dit draenkort

med markkortet for 2003 eller 2004 osv.

Ok Fortrpd |

Kopier lag

E Jobinfo: Markkort

Objektinfo | Mark  Laa | &realifo| Job |

é fffc g Opdater lag

Vis [ Tekst| Navn

| Areal [ha)| Fuld | Linie[ L&s | Brd.{m) Txt lin] Symbol| Symlin] Pk [ St (m) ~

10,9333 I

<]

Fadsvingel pl.or.fre
Remiser

v 1.7723
lv | Skreenter
2

||
0.0000 .
]
L

EUEUEUEEY
71771

EUEUEUEEY

EUEUEUEEY

3.0
3.0
3.0

RUEUEUE R

B Veje 0.0000 I 30
I3 WV 0.1 023 [ .
4 ¥
Kopier lag
F.opier lag
Type | Standard opzaethinger j
Job | Lagskala ﬂ
Eget areal S

Farpagtet areal
Huzdyrgoedning-overfersels areal

Ok Fortrpd
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Hjeelp til Neesgaard Markkort Tegnefunktioner

Laget Flyvehavre er nu op-

rettet i laglisten og et indteg-
net omrade kan tilknyttes la-
get.

Slet lag.

E Jobinfo: Markkort

Objektinfo | Mark  Laa | &realinfo| Job |

é f‘ﬁfc g Opdater lag

Vis [ Tekst| Navn | Areal (hal| Fyld | Linie[ L&s | Brd.im) Txt lin] Symbol| Sy lin] Pk [ St (m) ~
| | | v Remizer 1.7723 n v v v an
| | W W Skresnter 00000 I T W | v 3.0
|| v ¥ Vel 00000 N v v v an
| | v | v Byaninger pirza e v [+ Iv 3.0
Mivi b Flyvehave poooo B ra v Iv 30 @
< ¥

Formal

Veelg funktionen Slet objek-
teri lag.

Programmet vil nu spgrge om
du gnsker at slette alle objek-
ter i det valgte lag. Svar Ja for
at slette dem eller Nej for at
fortryde.

Slet tekster i lag.

Via denne funktion kan du slette et lag.

Bemazerk: Alle objekter der er tilknyttet laget vil ogsa
blive slettet.

Formal

Vealg funktionen Slet tekster
i lag

Programmet vil nu spgrge om
du gnsker at slette alle tekster
knyttet til hvert objekt i det
valgte lag. Svar Ja for at slet-
te dem. Svar Nej for at fortry-
de.

Vis/Skjul.

Via denne funktion kan du slette alle tekster, som er tilknyttet
hvert objekt i laget.

Dette kan f.eks. vaere en fordel hvis du har importeret et kort,
og teksterne er intetsigende.

&

& Ansker du at slette alle objekt-tekster i laget : “Markstak™ ?

Formal

Denne funktion virker sammen med de kolonner i lag listen
der bestar af en afkrydsningsmulighed.

Hvis der er mange lag, kan du via funktionen hurtigt sla alle
krydser i en kolonne fra eller til. Det er den markerede kolon-
ne som funktionen vil vedrgre.
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Hjeelp til Neesgaard Markkort Tegnefunktioner

Pg det pggaldende kort vises PANasgaard Markkort ADVICER AEE

Data Kort Objekter Indstilinger Hiz=lp

alle lag og dermed alle objek- || glps & &/ o i job alile
ter. Q

) L . = — L
HVIS man kun V|| vise ObJekter E i Obiektinfo | Mark  Lag | Arealifo ] dob |
(marker) med Varbyg malt, - . 2| K181 | oo |
skal man fjerne alle krydser i |z \ A . m%
Vis kolonnen og kun szette 1] \ SETE Dusiane D

o ! e e 44 Orermarken, [ |¥ ¥ |Symbol 00000}

kryds ud for laget Varbyg % WY S EE : Am—— 25:332355
malt. | Do N e e

& S e
I stedet for at fjerne hvert % B BHAN Al b |
enkelt kryds med musen, kan |3 HE ;?SQQEE

. W v | Byaninger 0,102
det vaere hurtigere at anvende F >
funktionen Vis/skjul for at o,
skjule alle. Kolonnen Vis skal
veere aktiv. For at ggre dette
kan et lag manuelt krydses af
. o

eller der kan klikkes pa kolon-
ne overskriften Vis.

Jobkode: Areal Hestdr: 2004 Markkort 70203456, Jens Hansen
Veelg funktionen Vis/skjul @
Du skal nu valge Skjul alle.

O Wig ale
Ok | Eortryd ‘

Alle krydser i Vis kolonnen vil [®
nu blive fjernet. Al & Y| o8 Aktiva job [Areal/2004/MarkkortMarkkert 2004 -lalile

Kryds af ud for Varbyg malt.
Programmet vil herefter kun
vise objekter i laget Varbyg

malt.

5 Jobinfo: Markkort
1L Normarkan
101393 Obiskinfc | Mark  Lag | Arealinfo | Job |
Z| K4 | e

Vis | Tekst] Havn [Ared (hall Fyid | Linie
¥ Hieslpelie 0.0000

Bl ®e [ R=E 7 =e e

[ |[" W | Objekter 15312

T W | Malsliie [ |
[ W | Tekster 0.0000 S I
LoBugmen [ W | Symbal 00000 I
. \ [] F E Skaw 12762
P§ samme méde kan du vise EE e

) .. [T W |Vintethvede. foder 994485
og skjule tekster, tekstlinier, E R (s - |
[ |77 W Vedv gres nom, uds 11350 I
symbo/er V. H F E Emdsv\ngel plotha 133532-=
m v Remiser X
[T W |Skeaenter 11907 I
[T ¥ vee 2155
[ |77 ¥ | Byaringer 0,1025
<
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Du kan ogsa laese mere om
Jobinfo dialogen i brugervej-

100 Bk
317180k

1340
135465k

Hjeelp til Neesgaard Markkort Tegnefunktioner
Arealfarver.

Hvis du ikke er tilfreds med de 80d
farver, som prog rammet au- g B ps| s &Ua @ Aktivi job [Arealf2004/Markkort/Markkort 2004 -l ali|@
tomatisk tildeler de enkelte ey : —

.
arealer, kan du rette dem via | T R T [ | |
laglisten i Jobinfo dialogen. % - ) K18 @] ovses
Du kan ogsa generelt sla vis- |z . S
ningen af farver fra og til via || o b |
funktionen Kortopsaetning. % o 1

|
i
B
5|

ledningens afsnit om Tegne-
funktioner.

Ret arealfarver-.

Q..

[Jobkode: Areal Hgstr: 2004 [Markkort 70203456, Jens Hansen

B R E R R TR K RSN Y
TATAIAAIAIATATATE

7] A

Forudsaetninger

Veelg funktionen Jobinfo.

Det kort som du gnsker at arbejde med,

det aktive job.

I

Nu 3bner Jobinfo dialogen.

Veelg fanebladet Lag s& det
ligger forrest.

Laglisten vil indeholde en
reekke fast definerede lag.
Desuden vil den indeholde
afgrgdenavne. Derudover kan
der veere lag som du selv har
oprettet.

Farverne for fyld og linie kan
nu rettes ved at klikke i de
respektive felter.

Klik f.eks. i farven ud for Var-
byg malt.

=
E Johinfo: Markkort

Obiektinfo | Mak  Laa | Arealinia | Job |

% f‘!’fﬂ @ Opdater lag |

Wis | Tekst| Navn | &real (ha)| Fuld | Linie
Hizelpelinie 0,0000
19312 [ ]

Objekter

b Slelinie

Tekster

Symbol

Skov

Fab.roer top shittet
&by rnalt 43,3333
Winterhvede, foder 93,4485
Et-arig udtaget 17.2039
2 slest+afar 20,0608
“Wedy graes norm. udb
Fledsvingel pl.ar.fre

[T TRl TTTTT]

AT AR

<< << <<=l <]<]<]

R emizer
Skreenter 1,1907
| | Weje 21551
|| Byaninger 1029
< b

skal vaere valgt som
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Hjaelp til Naesgaard Markkort

Tegnefunktioner

Nu fremkommer fglgende dia-
log, hvor du @ndre indstillin-
ger for savel fyld som linie.

I drop down listen for farver,
kan du veelge om der kun skal
fyldes med farve. Du kan ogsa
veelge at fylde med savel
mgnster som farve.

For linie kan du angive en lini-
etype og en farve.

Lag praesentation E|

Fuld

Fyld Farve [kun) -

Farve ‘

Lirie:

Linietype -
Farve

FEortryd

=

Lag prasentation E
Fuld
Fyld Farve [kun] -

Farve [kun

Farve Gennemszigtig

Skraveret

o Diagonal /7

Liniie Diagonal 4.
Lodrette streger
Vahdrette streger

Farve

o |

Linetype

Eortred |

Nar du veelger knappen Farve
fremkommer der en farvepa-
lette, hvor du kan vealge den
farve du gnsker pa laget.

Godkend farvevalget med Ok.

-

Farve e

Grundfarver:

H TECEEN
EEEEEENEN
ENEEEEEN
EEEEEEEN
EEEENET N

Brugerdefinerede farver:

Drefirer farver »»

(]9 | Annuller |
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Hjaelp til Naesgaard Markkort

Tegnefunktioner

En praesentation med gitter og
fyldfarve kan f.eks. se sdledes
ud.

B Naesgaard Markkort ADVICER
Dats Kort Objekter Indstilinger Hiselp

B Bl & 4| 8

PV S0 W Areal/2004/MarkkortfMarkkort 2004 - Q i '

pr—

e

| mma:
L

19-0 Elgarden \
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